
Modellerのインストール手順  
Mac  版	

Modellerは、UCSFのAndrej Saliのグループが開発しているホモロジーモデリン
グのプログラムです。アカデミックの方なら、ユーザー登録を行えば、無料で使
用することができます。Windows, Mac, Linuxでのプログラムをダウンロード・イン
ストールすることが可能です。コマンドラインで使用するため、初心者にはやや使
いにくいのですが、UCSF Chimeraという分子ビューアを使うと、GUIを通じて
Modellerを実行することができます。	

インストールに先立って、ユーザー登録を行い、ライセンスキーを取得する必要
があります。	

※無料で配布されるライセンスは、非商用目的での使用に限定されます。企業
の方で講習会に参加される方は、本講習会での使用に限定していただくようお
願いします。本格的に商用目的で使用する場合は、Accelys社から市販されて
いるModellerプログラムを購入していただくようお願いいたします。	

	  
	  
	

２０１５年２月５日（木）	
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1.ユーザー登録(Registra2on)	
h#p://salilab.org/modellerにアクセスし、左端の[Registra6on]をクリックします。	
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2.  ユーザーの情報を入力する	

名前、所属、アドレス、電子メールアドレスを入力し、[AGREED	  AND	  ACCEPTED]をクリックします。	

ライセンスは非商用目的に限定されることに	  
注意してください。	
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3.  電子メールで送付されるライセ
ンスキーを確認	

Hi,	  
	  
Thank	  you	  very	  much	  for	  signing	  the	  license	  agreement	  for	  the	  MODELLER	  program.	  
	  
The	  MODELLER	  license	  key	  is	  MODELIRANJE.	  
	  
This	  license	  key	  will	  work	  for	  any	  release	  of	  MODELLER	  8	  or	  9	  (e.g.	  9.14,	  8v2)	  
and	  should	  be	  given	  to	  the	  MODELLER	  installer	  when	  requested.	  
	  
Please	  keep	  this	  email	  for	  reference,	  in	  case	  you	  want	  to	  install	  MODELLER	  
on	  a	  different	  plaXorm	  or	  computer	  in	  future	  (the	  key	  is	  the	  same	  for	  all	  
plaXorms).	  If	  you	  lose	  the	  email,	  however,	  you	  can	  always	  fill	  in	  the	  license	  
agreement	  again.	  
	  
Regards,	  
	  
Ben	  Webb,	  Modeller	  Caretaker	  
	  
-‐-‐	  	  
Departments	  of	  Biopharmaceu6cal	  Sciences	  and	  Pharmaceu6cal	  Chemistry,	  and	  	  
California	  Ins6tute	  for	  Quan6ta6ve	  Biomedical	  Research	  
University	  of	  California,	  San	  Francisco	

しばらくすると	  
以下のような内容の	  
メールが、入力した	  
アドレス先に送られて	  
きます。	  

が、ライセンスキーです。	  
	  
これが、Modellerの	  
インストールに	  
必要となります。	  
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4.ダウンロードとインストールの
ページへ	

h#p://salilab.org/modellerに戻り、左端の[Download	  &	  Installa6on]をクリックします。	

5	



5.プログラムをダウンロードする	

使用しているパソコンのOSの種類、および32-‐bit版・64-‐bit版の区別に従って、プログラム
を選択し、ダウンロードします。ここでは、MacのOS	  X	  10.10を使用している場合を想定し、
[Mac	  (32-‐bit	  or	  64-‐bit	  Intel)]を選択します。ただし、以下の手続きは、他のバージョンのOS	  
Xであってもほぼ同じです。	   6	



6.インストールの開始	

Safariの例→p8	  

Firefoxの例→p9	
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6.インストールの開始（Safari）	

ダウンロードリストにある「modeller-‐9.14.dmg」（バージョン等によりファイル名は異な
る）をクリックするとModellerインストーラがマウントされます。→p11へ	  
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6.インストールの開始（Firefox）	

指示に従いファイルを保存します。保存先は任意の場所で結構です。	  
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6.インストールの開始（Firefox）	

ダウンロードリストにある「modeller-‐9.14.dmg」（バージョン等によりファイル名は異な
る）をFinderで表示してダブルクリックするとModellerインストーラがマウントされます。	  
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6.インストールの開始	

「modeller-‐9.14.pkg」（バージョン
等によりファイル名は異なる）をダ
ブルクリックするとModellerインス
トーラが起動します。	  

設定によっては上記ダイアログが
表示されて起動できないことがあ
ります。	  
その時は右クリックでポップアップ
メニューを表示させ、	  
「開く」をクリックして下さい。	  
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7.ウィザードに従ってインストール	

インストーラのウィザードが起動されるので、適当なボタンを選択していきます。	
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7.ウィザードに従ってインストール	

インストーラのウィザードが起動されるので、適当なボタンを選択していきます。	  
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7.ウィザードに従ってインストール	

インストーラのウィザードが起動されるので、適当なボタンを選択していきます。	
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8.ライセンスキーの入力	

ここで、電子メールで送付された	  
ライセンスキーの文字列を	  
入力します。	
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9.インストールの完了	

これでインストールは完了です。	  
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Modellerのコマンドラインでの使い方	

/Applica6ons/U6li6les/	  
（/アプリケーション/ユーティリティ/）	  
にあるTerminal.appをダブルクリックして起動	

UCSF	  Chimeraを用いると、GUIを用いて、インストールしたModellerを使用することが	  
できます。ここでは、UCSF	  Chimeraを用いず、直接コマンドを入力して、Modellerを	  
実行する方法を簡単に説明します。	
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Modellerのコマンドラインでの使い方	

コマンドラインの画面が表示されます。ここで、ModellerのPythonのスクリプトファイル、	  
アラインメントファイル、鋳型構造のPDBファイルの三つを用意し、	  
./mod9.14	  [スクリプトファイル]	  
とコマンドを入力すると、モデリングを開始することができます。スクリプトファイルは	  
HOMCOSサーバを用いて、作成することもできます。	
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